GV P@ssion

6 chemin de Coutelle

30420 CALVISSON - FRANCE

Logiciel de Test d'Acuité Visuelle

pour les Ophtalmologistes, Orthoptistes et Opticiens
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GV P@ssion

Logiciel de Test d’Acuité Visuelle

Vision de loin

Pour les Ophtalmologistes,
Orthoptistes et Opticiens.

GV- Passion - CALVISSON (30)

[Lettres| [Chifies| [LettAr| [ChifAr]| [images| [ € | [Landolt]  [7]

"Symb. | | Log. | [ Contr.| [Coincid) |Astigm.] | Stéréo ]
TAmsler| |Worth| [ishinara| [Fixation] |[Phorie| [Schober [Dispar] l
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D=4 metres

RDSVZ

010 Planches de caracteres de 0,05 a 1.00
A

D = 4 métres

VRNKP

Passage a d’autres planches de méme acuité
0,10 A l'aide des touches -> et <-
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0,40

ECKVNG

D =4 metres

Passage a |'acuité supérieure a l'aide de la touche +

0,10

Planches des chiffres de 0,05 a 1.00

D = 4 métres
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Planches des caracteres arabes de 0,05 a 1.00

D = 4 métres

0,10
Les chiffres arabes sont egalement disponibles
de 0,05 & 1.00
Résultats de I'évaluation

Nom : Jean-Paul Martin

Age: 57 ans Date et heure ; mercred 12 mai 2010 - 8:10:41
Observations | Probléme de diabéte - A subit une opération de la cataracte le 12 décembre 2009

Lettres Chiffres Images

Lecture des lettres acuite 030 = OK |

Lecture des chiffres acuité 040 = QK |

Possibilité d'imprimer une fiche de résultats

[ Imprimer la fiche |

| Retour au menu |
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Fichier  Edition  Affichage  Favorls OQutils 7
@Précédmte il > ? P ! Rechercher :i_-: Diossiers .':.‘]v

Adresse | ] Criorthoptie-404scores

Dosslers = | 5 Dupont Arthur, bxk
& Bursau @ | [35q | Fchier TAT

& (L) Mes documents

= | Posts da travai ! Ty

Sanchez Pedro.txt
® 4 Disquette 3% (A1) Fichier THT
= = Disk-160Go-IDE (C:)
= ) orthoptie-40
B 5 o = Dupork Jean bt
# g Program Files [EEE] § vy
) Recovery
# ) vision Bt !:_"_E"a!? ‘{am.txt
# £ WINDOWS [S58) | |TETE A

Les résultats des tests sont sauvegardés
dans un fichier texte au nom du patient

0,10/0,15

Les planches d'images vont de 0,10 a 1.00
Avec 3 planches par acuité
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Le filtre Rouge / Vert s‘obtient d'un simple clic

D = 4 metres
0,20 a m

Planches des E de Raskin
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D = 4 meétres

0,10

COO

= 0COO0
OOCOO

Planches des anneaux de Landolt

03

o

D = 4 métres

CO+A

OA L+

+0OAO

Planches des symboles géométriques
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D =4 metres D = 1 métre

.1 ,025
0.10 Planches Logarithmiques ETDRS 0.025

de 0,10 a 2,00

D = 2 métres

100 % 80 % 63 % 50 % 40 % 32 % 25 %

OSZDV

Vision des contrastes de 100 % a 1 %
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Test d'astigmatisme

Logiciel de Test d'Acuité Visuelle

Page 11 /17




Logiciel de Test d'Acuité Visuelle Page 12 /17




Logiciel de Test d'Acuité Visuelle Page 13 /17




Logiciel de Test d'Acuité Visuelle Page 14 /17




~ A
o0

Point de fixation pour les enfants

Grille d'Amsler D=30a40cm

Grille d’Amsler
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Planches d’Ishihara pour enfants
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Waruon 30

Copynght © Aide sur les différentes commandes

Ateus  Odeand Vihoa ot

Augmente 1a 1aille des caractires

Diminue la taile des caractéres

Passe 4 la page suvanie

Passe a la page précédents

Passe en mode Vert-Rouge

Retour au menu

Retour début du module

Test de Worth

ﬂ Posilionne e cané rouge en bas

GV P@ssion
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